Pos graduacgdo

MULTIMEDIA E SIMULACOES COMPUTACIONAIS 3D

com aplicagGes a publicidade, educagdo e entretenimento
(Primeiro draft)
Duragado: 3 trimestres
12 Trimestre:
1. Técnicas Avanc¢adas de Tratamento de Imagens Digitais (TID)
1.1. Objectivos

Dominar as técnicas de tratamento de imagens bitmapped e vectoriais para utilizagdo em
aplica¢Ges desktop, para a Web e para impressao.

1.2. Conteudo programatico
(Modulo 1:) Teoria e técnicas de criagdo e tratamento de imagens digitais
(Modulo 2:) Tratamento criativo de imagens digitais bitmapped
(Modulo 3:) Fotografia digital: técnicas avangadas de tratamento e manipulagédo
(Modulo 4:) Técnicas de criagdo e tratamento de imagens vectoriais
2. Técnicas Avangadas de Animagdo Grafica 2D

2.1.Objectivos

Dominar as técnicas de criagdo de animagodes e efeitos visuais em duas dimensdes usando,
incluindo animacdes graficas e video digital.

2.2.Conteudo programatico

(Modulo 1:) Teoria e técnicas de animagdo grafica 2D

(Modulo 2:) Técnicas avangadas de animagdo grafica em Flash

(Modulo 3:) Animagao grafica através de programacgao em Action Script
(Modulo 4:) Técnicas de Animagdo grafica com After Effects



3. Técnicas Avangadas de Modelagdo e Animagdo Grafica Tridimensional

3.1.Objectivos

Dominar a teoria e as técnicas de modelagao e animacgdo grafica para criagdo de simulagdes
tridimensionais.

3.2.Conteudo programatico
(Modulo 1:) A arte e as técnicas de animacdo e efeitos computacionais 3D
(Modulo 2:) Técnicas de criagdo de filmes 3D com Iclone
(Modulo 3:) Técnicas de criagdo de animagdes 3D com 3D Studio Max
(Modulo 4:) Técnicas de criagdo e animacgao 3D com Blender
4. Técnicas Avangadas de Criagdo e Edi¢do de Video Digital (EVD)
4.1.Objectivos
Dominar as técnicas de criacdo, edicdo e criacdo de efeitos especiais em video digital.
4.2.Conteldo programatico
(Modulo 1:) Introdugdo as técnicas de realizagdo cinematografica
(Modulo 2:) Técnicas de scriptwriting para video
(Modulo 3:) Técnicas de edigdo de video com Adobe Premiere
(Mddulo 4:) Utilizagdo de efeitos especiais com After Effets
5. Técnicas Avangadas de Criagdo de Aplica¢gGes para a Web (CCW)
5.1.Objectivos
Dominar as técnicas de criacdo, edi¢cdo e criagdo de efeitos especiais em video digital.
5.2.Conteudo programatico
(Modulo 1:) Desenvolvimento de aplicagdes web com tecnologia AJAX (Parte 1)
(Modulo 2:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia AJAX (Parte 2)

(Mddulo 3:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia Flex (Parte 1)
(Mddulo 4:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia Flex (Parte 2)



22 Trimestre:

1. Simulagées Computacionais Multimédia (SCM)

1.1. Objectivos

Dominar a plataforma XNA como game engine para o desenvolvimento de jogos e simulagdes
computacionais.

1.2. Conteudo programatico

(Modulo 1:) Utilizagdo da game engine XNA para desenvolvimento de jogos e simulagdes
computacionais

2. Introdugdo a Tecnologia WPF (Windows Presentation Foundation) (WPF)

2.1.Objectivos

Dominar as tecnologias Windows Presentation Foundation para desenvolvimento de aplicagdes
multimédia Web e aplicagdes multimédia para Windows.

2.2.Conteudo programatico
(Modulo 1:) A tecnologia WPF e a linguagem XAML
(Modulo 2:) Desenvolvimento de aplicagdes Web com Silverlight
(Modulo 3:) Desenvolvimento de aplicagées Windows com WPF
(Mddulo 4:) Utilizagdo de Expression Blend
3. Desenvolvimento de Aplicagées Multimédia 3D como WPF (D3DWPF)
3.1.Objectivos
Dominar as técnicas de criacdo, edi¢cdo e criagdo de efeitos especiais em video digital.
3.2.Conteudo programatico
(Modulo 1:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia AJAX (Parte 1)
(Modulo 2:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia AJAX (Parte 2)

(Mddulo 3:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia Flex (Parte 1)
(Mddulo 4:) Desenvolvimento de aplicagbes web com tecnologia Flex (Parte 2)



4. Introdugdo a Tecnologia OpenGL (ITOGL)
4.1. Objectivos
Dominar a tecnologia OpenGL
4.2.Conteudo programatico
(Modulo 1:) Tecnologia OpenGL (Parte 1)
(Modulo 2:) Tecnologia OpenGL (Parte 2)
(Modulo 3:) Tecnologia OpenGL (Parte 3)
(Modulo 4:) Tecnologia OpenGL (Parte 4)
5. Desenvolvimento de Aplicagées Multimédia 3D com OpenGL (D3DOGL)

5.1.Objectivos

Adquirir a capacidade para desenvolver aplicagdes multimédia bidimensionais e tridimensionais
usando a tecnologia OpenGL.

5.2.Conteudo programatico

(Modulo 1:) Desenvolvimento de aplicagdes multimédia 2D com Open GL
(Modulo 2:) Desenvolvimento de aplicagdes multimédia 3D com Open GL



32 Trimestre:

1. Multimédia e SimulagGes Computacionais para Marketing e Publicidade (SCMP)
2. Multimédia e Simulagdes Computacionais para Educacdo (SCED)
3. Multimédia e Simulagdes Computacionais para Entretenimento (SCET)



12 Trimestre

8 Semanas (1 MAR — 24 ABR)

PLANEAMENTO

22 Feira TID 2h WPF 2h
42 Feira D3DWPF 2h ITOGL 2h
62 Feira D3DOGL 2h AVI 2h
Sabado Workshops

22 Trimestre

8 Semanas (3 MAI —26 JUN)

22 Feira SCM 2h AG2D 2h
42 Feira MA3D 2h EVD 2h
62 Feira CCW 2h EEM 2h
Sabado Workshops

32 Trimestre

8 Semanas (6 ST—29 OUT)

22 Feira SCMP 4h
42 Feira SCED 4h
62 Feira SCET 4h
Sabado Workshops




